臺北市立大理高中「優質化」開課計畫書
 學期別：100學年度第二學期

	專題名稱
	小遊戲（動畫＋程式設計）by flash
	指導教師
	???

	課程時間
	星期：???     
	第???  節
	星期： ???   
	第???       節

	參與學生
(班/號/姓名)
	

	週次
	學習內容規劃
	學習內容解說
	備註

	1、 
	課程能力與目標解說
	Flash軟體市場地位與成品介紹
	了解動畫或遊戲的組成元素與差別

	2、 
	別擋住鏡頭我可不是背景
	背景底色、分數、時間、文字等元素建立與位置排定
	了解動畫中圖層的意義

	3、 
	誰該動誰該靜給我分清楚
	倒數計時動畫建立，蘋果掉落動畫建立，與flash對動畫幫助的特點
	了解關鍵動畫的影格、空白影格、關鍵影格

	4、 
	如何讓鍵盤與遊戲動作結合
	碗的控制指令設定
	了解事件的定義與如何設定

	5、 
	程式在遊戲中的任務(一)
	碗與蘋果碰撞的程式設定
	了解IF條件函數功能

	6、 
	程式在遊戲中的任務(二)
	分數如何計算，如何加分，或是如何減分。
	了解IF條件函數功能

	七
	遊戲時間的安排與預覽修正
	針對過去幾個幾堂課設定予以整合，產生遊戲的結果。
	同學作品的觀摩與除錯

	注意事項
	1. 因教室空間有限，修習人數門檻同上限皆為15人，錄取順序依繳交報名表次序排列。

2. 上課地點為電腦教室3。

3. 本課程須實作並產出成品，而flash為主流應用軟體，學習上有些難度，期望同學能堅持到底。


